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Alle Zehn
Spiel fur 2 -4 Kinder

Lernziele:
- Die Schlerinnen und Schiler kénnen Anzahlen simultan und quasisimultan erfassen
- Die Schulerinnen und Schiler kénnen Mengen bis zur Zehn anhand von Material erganzen. (Durch Legen von Wendeplattchen)

Material:
Zehnerwdrfel, 400 Wendeplattchen (oder zwei Folienstifte), 4 Hunderter-Punktefelder, 4 Zehnerkarten

Spielablauf:

Jedes Kind erhalt eine Zehnerkarte und ein Hunderterfeld.

Es wird Reihum gewdrfelt. Das Kind deckt jeweils die gewurfelte Anzahl an Punkten mit Wendeplattchen ab. Es ermittelt dann, anhand der
Wendeplattchen, wie viel bis Zehn fehlt. Dies ist die Anzahl der Punkte, welche in Form von Wendeplattchen, auf dem Hunderterfeld gesammelt
werden durfen. Die auf dem Zehnerfeld zum Abdecken verwendeten Wendeplattchen kommen in die Mitte zurlck.

Spielende:
Gewonnen hat, wer zuerst die Hundert erreicht hat.

Beschriftung fiir die Kistenunterseite Kistenbeschriftung entsprechend der Kartei: Kistenbeschriftung falls das Spiel auBerhalb der
entsprechend der Karte Kartei eingesetzt wird:
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