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Karte 10: Rechenmauern

Lernziel:
Rechenoperationen verstehen und beherrschen:
- Die Schulerinnen und Schuler verfugen Uber die Grundvorstellung der Addition
und der Subtraktion und nutzen diese.
- Die Schulerinnen und Schuler kdnnen Additions- und Subtraktionsaufgaben
|6sen.
- Die Schulerinnen und Schiler konnen einfache Gesetzmaligkeiten in
einfachen arithmetischen Mustern erkennen
- Die Schulerinnen und Schuler konnen einfache funktionale Zusammenhange
durch systematische Veranderung veranschaulichen

Material:
Vorlage der Zahlenmauern, Zahlenkarten

Ablauf:

Die Lehrperson legt mit einem Kind gemeinsam eine Zahlenmauer. Wenn gesichert
sein soll, dass die Zwanzig nicht uberschritten wird, so muss die Zwanzig oder eine
kleinere Zahl als Ergebniszahl ins oberste Feld gelegt werden.

Immer zwei nebeneinander liegender Zahlen der Mauer werden addiert und die
Ergebniszahl liegt in der Reihe auf dem Stein, welcher versetzt auf den beiden
Summanden liegt.

Bsp.:

8§+9=17

5+3=8 3+6=9

Die Kinder legen alleine oder zu zweit weitere Zahlenmauern. Diese konnen auf die
Vorlage geschrieben oder ins Heft gezeichnet werden.
Verschiedene Fragen konnen gestellt werden:

Was passiert mit der obersten Zahl, wenn die mittlere Zahl immer um eins grof3er wird?
Was passiert mit der obersten Zahl, wenn die mittlere Zahl immer um eins kleiner wird?
Wahle drei Zahlen aus. Bilde alle moglichen Rechenmauern mit diesen drei Zahlen als
Grundsteinen. Wann ist die oberste Zahl am gro3ten? Wann am kleinsten?

Finde alle moglichen Rechenmauern mit der Zielzahl .....

Es konnen auch Wendeplattchen statt Zahlen genutzt werden um das Prinzip zu
veranschaulichen.



Kistenbeschriftung falls das Spiel auRerhalb der

Kistenbeschriftung entsprechend der Kartei: Kartei eingesetzt wird:
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